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RESUMO

Este relatério tem como objetivo caracterizar o framework front-end Bootstrap. A
metodologia utilizada incluiu a coleta de dados para definir esse framework, e para
responder as seguintes perguntas: O que é um Framework? Qual a origem do
Bootstrap? Suas caracteristicas? Com se faz a instalacdo e configuracdo do
Bootstrap? Design Responsivo e Usabilidade? E um exemplo pratico com o
framework. Os resultados alcangados foram os seguintes: frameworks sao estruturas
de software que fornecem um conjunto de ferramentas, bibliotecas e convencdes para
facilitar o desenvolvimento de aplicagdes; o Bootstrap foi langado em 2011 por
desenvolvedores do Twitter: Mark Otto e Jacob Thornton; algumas vantagens séo a
facilidade de uso, biblioteca rica de componentes e documentacdo completa; e
algumas desvantagens sdo: carga de cddigo desnecessario e excesso de
padronizacao; pode-se instalar o Bootstrap de duas formas: por CDN, onde apenas
coloca o link no head do documento html; ou por download dos arquivos css e js do
Bootstrap; ele foi desenvolvido para facilitar o desenvolvimento de aplicacbes
responsivas e usabilidades.

Palavras-chave: Framework. Bootstrap. Javascript. Classes.
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1. INTRODUGAO

Desde a criagdo da internet, o mundo tem experimentado uma rapida e constante
evolugdo tecnologica. A simplificagcdo de processos burocraticos, a automacéo de
equipamentos e a introdu¢do de estratégias de marketing nas redes sociais, sé&o
apenas algumas das muitas facetas dessa transformacdo, que permeia todas as
esferas da sociedade contemporanea. Conceitos como sites, links, URLs, e-
commerce, ambientes digitais, e-mail, protocolos e computagdo em nuvem s&o
elementos centrais do vasto sistema de acesso e troca de dados que compde a web
(World Wide Web). Nesse contexto, ela desempenha um papel fundamental nas
relacbes politicas e econbmicas, ampliando significativamente o alcance de
organizagdes e individuos em um mundo que, sem a tecnologia da informacao, seria
muito mais limitado. Composta por HTML, CSS, Javascript, PHP e muitas outras
ferramentas, faz-se necessario o conhecimento dessas tecnologias por profissionais

como engenheiros de software, programadores, designs, e outros tantos.

Javascript, segundo Barro (2025), é utilizada por cerca de 97,8% de todos os sites no
mundo. Isso provoca a sua importancia nesse sistema e para os profissionais
supracitados. E uma linguagem de programacéo desenvolvida inicialmente para ser
executada no lado do cliente (client-side) em navegadores: permite a manipulagéo do
Document Object Model (DOM), a validagao de formularios, a criagdo de animacoes
e a interacdo com APIs. Com o tempo, JavaScript também se expandiu para o lado
do servidor, especialmente com o uso de ambientes como Node.js, tornando-se uma
das linguagens mais populares e essenciais no desenvolvimento web moderno.
Entretanto, a codificacdo continua de detalhes técnicos reduz a produtividade e
tornam a manutencéo e escalabilidade de aplicagdes complexas bem restritas. Assim,

surge um novo conceito na programacéao: frameworks.

Frameworks sao estruturas de software que fornecem um conjunto de ferramentas,
bibliotecas e convengdes para facilitar o desenvolvimento de aplicagdes. Eles
oferecem uma base sobre a qual os desenvolvedores podem construir suas
aplicagdes, permitindo que se concentrem na logica de negbécios e nas
funcionalidades especificas, em vez de se preocuparem com detalhes de
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implementacgao repetitivos. Um exemplo de framework na linguagem de programacgao

Javascript € o Bootstrap.

A partir disso, este relatério tem como objetivo explorar o framework Bootstrap, suas
vantagens e como ele pode otimizar o processo de desenvolvimento de software web;
além de servir como fonte para a estruturagdo da apresentacdo do seminario. O
conteudo desse trabalho desenvolve-se na caracterizagdo do Bootstrap: aborda sua
histéria e evolugédo; suas caracteristicas; comparagbes com outros frameworks;

instalagao e configuragdes; design responsivo, e exemplo pratico.



2. DESENVOLVIMENTO

2.1. Histoéria e Evolugao

Pensando em uma ferramenta para criar aplicacbes com estilos consistentes,
navegabilidade intuitiva e agilidade na criagdo de interfaces, desenvolvedores do
Twitter, Mark Otto e Jacob Thornton, criaram um framework front-end de cddigo
aberto; assim nasce o Bootstrap (Gomes, 2024). Criado em meados de 2010, mas
langado em 2011, o framework ganhou fama e lugar na criagao de aplicagbes web em
todo o mundo. O framework Bootstrap conta com uma série de classes em CSS
prontas, além de plugins em JavaScript (jQuery) para implementar recursos como
dropdowns, carrosséis e slideshows de maneira facil e com pouco codigo (Leone,
2018).

Segundo Sanches (2018), as evolug¢des do Bootstrap sao:

e Versao 1.0: A primeira versdo trouxe um conjunto basico de estilos e
componentes, permitindo que os desenvolvedores criassem layouts
responsivos de forma mais rapida. Compartilhado no GitHub.

e Versao 2.0: Introduziu um sistema de grid mais flexivel e novos componentes,
como botdes e formularios, melhorando a responsividade e a usabilidade. Nova
documentagao; pagina de personalizagdo; novos componentes Javascript; e
Biblioteca de icones.

e Versdao 3.0: Langcada em 2013, essa versao trouxe uma reformulagao
significativa, focando em um design mais limpo e moderno, além de melhorias
na responsividade.

e Versao 4.0: Langada em 2018, trouxe novas funcionalidades, como suporte a
flexbox, melhorando a criagdo de layouts complexos e a personalizagao de
componentes. Foi reescrito e migrado para o Sass.

¢ Versao 5.0: A versao mais recente, lancada em 2021, eliminou a dependéncia
do jQuery, melhorando a performance e a compatibilidade com frameworks
modernos, além de introduzir novos componentes e melhorias na

acessibilidade.



2.2. Caracteristicas

Segundo Leone (2018), as caracteristicas que fazem o Bootstrap valer a pena, sao:
Biblioteca de componentes (icones, caixas de texto, cores em links, etc.); Reuso de
codigo; Documentacgao farta; Comunidade ativa; e Responsividade. Entretanto, para
o mesmo autor, ha criticas e desvantagens no Bootstrap, sendo: Excesso de

padronizacao; e Excesso de codigo ndo usado, que deixa o sistema lento.

2.3. Comparagoes

O Bootstrap € um framework de design front-end focado em layouts, estilo visual e
responsividade; com componentes prontos para o uso; interatividade limitadas pois
depende de Javascript basico ou JQuery; e ideal para prototipagem rapida, sites

institucionais e landing pages, além de projetos simples com foco visual.

Ja o React é uma biblioteca Javascript; focado em construgao de interfaces dindmicas
com componentes reutilizaveis; e ideal para SPAs (single Page Applications) e

Interfaces com atualizacédo constante de dados.

O vue.js é um framework Javascript progressivo; focado em interfaces relativas e

estrutura leve; e ideal para projetos com interagdes medias a complexas.

Angular € um framework completo (baseado em TypeScript); focado em grandes
aplicagdes com estrutura robusta; e ideal para sistemas e equipes grandes e

complexas.
Por ultimo, Svelte € um framework Javascript moderno e leve; focado em alto
desempenho com codigo compilado; e ideal para aplicagbes pequenas e rapidas, e

projetos onde o desempenho é prioridade.

As tabelas, Tabela 1 - Comparag¢ées dos Frameworks e

Tabela 2 - Diferencas dos Frameworks , apresentam as comparacgoes e diferengas
dos frameworks com o Bootstrap.



Tabela 1 - Comparacées dos Frameworks

Comparacao de Frameworks

Framework Tipo Foco Comparagao
Framework de Design | Layout, Estilos e Focado em design pronto e
Bootstrap Responsividade componentes visuais. Nao lida
com légica ou dados dinamicos.
Biblioteca JavaScript | Componentizacdo e | React foca na légica e
Interatividade interatividade da interface,
React
enquanto o Bootstrap foca apenas
no design visual e layout.
Framework JavaScript | Reatividade e Vue lida com dados dinamicos e
Vuejs Componentizacao interagdes, enquanto o Bootstrap
oferece apenas componentes
visuais prontos.
Framework Completo | Estrutura Completa | Angular fornece uma estrutura
para Apps robusta (rotas, servicos,
Angular formularios, etc.), enquanto o
Bootstrap apenas resolve o visual
da interface.
Framework JavaScript | Desempenho e Svelte cria interfaces de forma
Caddigo Otimizado mais eficiente e otimizada,
Svelte enquanto o Bootstrap foca em

componentes prontos sem
interatividade intensa.

Tabela 2 - Diferengas dos Frameworks

Diferencas de Frameworks

Framework Foco Principal Quando Usar
Design e Layout | Prototipagem rapida, sites e landing pages
Bootstrap Responsivo simples.
Construcgao de | SPAs, plataformas de alta interatividade e
React interfaces dindmicas | manipulagdo de dados.
. Interfaces reativas e | Projetos com interatividade moderada, e boa
Vue.js dinamicas flexibilidade.
Aplicagdes grandes e | Sistemas empresariais, grandes equipes, e
Angular estruturadas projetos complexos.
Performance e Aplicagoes pequenas a médias com foco em
Svelte baixo tamanho de desempenho e velocidade.
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2.4. Instalagcao e Configuragao

Vocé pode incluir o Bootstrap de duas maneiras: usando um CDN (Content Delivery

Network) ou baixando os arquivos.

Usando CDN

Adicione as seguintes linhas no <head> do seu arquivo HTML.:

<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<link rel="stylesheet"

href="https.//cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5b. 3.5/dist/css/bootstrap.min.css">

Baixando os arquivos

1. Acesse o site oficial do Bootstrap: getbootstrap.com.
2. Baixe a versao mais recente.

3. Extraia os arquivos e inclua os arquivos CSS e JS no seu projeto.

Usando os Componentes do Bootstrap

Depois de fazer a instalagdo do Bootstrap, pode-se usa-lo no projeto declarando os

elementos e as classes do framework.

2.5. Design Responsivo e Usabilidades

O Bootstrap é um framework amplamente utilizado para o desenvolvimento de sites
responsivos, que se adaptam a diferentes tamanhos de tela, desde desktops até
dispositivos moveis. Sua estrutura de grid flexivel permite que os desenvolvedores
organizem o conteudo de maneira dinamica, garantindo que a apresentagao visual se
ajuste automaticamente as dimensdes da tela do usuario. Essa caracteristica &
fundamental para proporcionar uma experiéncia de navegacgao consistente e intuitiva,

independentemente do dispositivo utilizado.



2.6. Exemplos

Com a implementagao do Bootstrap € possivel acelerar a estilizagao de paginas com
multiplas classes CSS pré-feitas, inclusive a criagao de layouts adaptaveis a diversas
telas e aparelhos. Os arquivos CSS tanto como o Javascript, podem ser baixados e
colocados no projeto ou declarados diretamente pelo link disponibilizado pelo
Bootstrap. No seguinte exemplo, foi declarado o link para o css do Bootstrap no head

do arquivo:

<IDOCTYPE html>
<html lang="pt-br">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>Bootstrap</title>
<link rel="stylesheet" href="https://cdn.jsdelivr.net/npm/bootstrap@5.3.5/dist
Icss/bootstrap.min.css">
<style>
form{
background-color: rgb(240, 215, 192);
padding: 10px;
border-radius: 5px;
margin-top: 2vw;}
</style>

</head>

Com o uso das classes do Bootstrap a estilizacdo se torna mais simples e rapida. Ao
utilizar as classes pertencentes ao grid system é feita a criagcdo de layouts

responsivos:

<body>
<form class="container-sm">
<div class="row">
<div class="mb-3 col-sm">

<label class="form-label" for="cliente">Nome do Cliente:</label>
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<input class="form-control" type="text" id="cliente" placeholder="Digite seu nome...">
</div>
<div class="mb-3 col-sm">
<label class="form-label" for="senha">Senha do Cliente:</label>
<input class="form-control" type="text" id="senha" placeholder="Digite sua senha...">
</div>
</div>
<div class="mb-3">
<div class="mb-1">
<label>Servigos Desejados:</label>
</div>
<div class="row">
<div class="col-sm-4">
<div class="row">
<div class="col-lg">

<input class="form-check-input" class="form-check-input" type="checkbox"
id="oleo" name="checksservicos" value="oleo">

<label for="oleo">Troca de Oleo</label>
</div>
<div class="col-Ig">

<input class="form-check-input" type="checkbox" id="alinhamento"
name="checksservicos" value="alinhamento">

<label for="alinhamento">Alinhamento</label>
</div>
</div>
</div>
<div class="col-sm-4">
<div class="row">
<div class="col-Ig">

<input class="form-check-input” type="checkbox" id="balanceamento"
name="checksservicos" value="balanceamento">

<label for="balanceamento">Balanceamento</label>
</div>
<div class="col-Ig">

<input class="form-check-input" type="checkbox" id="revisao"
name="checksservicos" value="revisao">

<label for="revisao">Revisdo Geral</label>
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</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="mb-3">
<div class="mb-1">
<label for="tipoveiculo">Tipo do Veiculo:</label>
</div>
<input class="form-check-input" type="radio" id="carro" name="tipo" value="carro">
<label for="carro">Carro</label>
<input class="form-check-input" type="radio" id="moto" name="tipo" value="moto">
<label for="moto">Moto</label>
</div>
<div class="mb-3 col-sm-6">
<label class="form-label" for="selecao">Modelo do Veiculo:</label>
<select class="form-select" id="selecao">
<option value="modelo1">Modelo 1</option>
<option value="modelo2">Modelo 2</option>
<option value="modelo3">Modelo 3</option>
</select>
</div>
<div class="form-floating mb-3 col-md-9">
<textarea class="form-control"” id="observacao" ></textarea>
<label for="observacao">Observagdes:</label>
</div>
<div class="mb-3">
<button type="button" class="btn btn-primary">Agendar Servigo</button>
<button type="submit" class="btn btn-secondary">Cancelar Servigo</button>
</div>
</form>
</body>

</html>
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O resultado do codigo acima sao as interfaces responsivas apresentadas na Figura 1
- Interfaces do Exemplo:

Figura 1 - Interfaces do Exemplo

bl cbado e 0125
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Y & joyful-twilight-2c22c2 netlify.ap

Nome do Cliente: Serha do Cliente:
Digite sua senha
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Digite seu nomy Tipo do Veiculo: Nome do Chente:

Care Moto

Senha do Cliente: Moo do Vel

. Medelo 1
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Agendar Servigo | Cancelar Servigo

w
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3. CONCLUSAO

Portanto, o Bootstrap se destaca como uma ferramenta poderosa para o
desenvolvimento de sites responsivos e de alta usabilidade. Sua capacidade de
adaptacao a diferentes dispositivos, aliada a uma vasta gama de componentes pré-
estilizados, permite que desenvolvedores criem interfaces atraentes e funcionais de
maneira eficiente. A implementagdo do sistema de grid flexivel e das classes CSS
contribui significativamente para a experiéncia do usuario, garantindo que a
navegacao seja intuitiva e acessivel. A medida que a demanda por sites que atendam
a uma variedade de plataformas continua a crescer, o Bootstrap se consolida como
uma escolha estratégica para profissionais que buscam otimizar o design e a
funcionalidade de suas aplicagdes web, assegurando que os usuarios tenham uma

experiéncia satisfatéria e envolvente.
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